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1. ПАСПОРТ ПРИМЕРНОЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ  ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
 
 

1.1. Область применения примерной программы 
Примерная программа учебной дисциплины является частью примерной основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 

СПО 54.02.02 Декоративно-прикладное искусство и народные промыслы (по видам) 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной 

профессиональной образовательной программы: 

 
Профильная дисциплина ПД.07 

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 

 
уметь: 

использовать программное обеспечение в профессиональной деятельности; 

уметь применять телекоммуникационные средства; 

знать: 

состав функций и возможности использования информационных и 

телекоммуникационных технологий в профессиональной деятельности. 
 

1.4 Задачи дисциплины (указать компетенции): 

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для 

постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного 

развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для 

совершенствования профессиональной деятельности. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 

ОК 11. Использовать умения и знания профильных учебных дисциплин 

федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования 

в профессиональной деятельности. 



 

 

 

ПК 1.2. Создавать художественно-графические проекты изделий декоративно- 

прикладного искусства индивидуального и интерьерного значения и воплощать их в 

материале. 

ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизировать подготовительный материал 

при проектировании изделий декоративно-прикладного искусства. 

ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с использованием различных графических 

средств и приемов. 

ПК 1.6. Самостоятельно разрабатывать колористические решения художественно- 

графических проектов изделий декоративно-прикладного и народного искусства. 

ПК 1.7. Владеть культурой устной и письменной речи, профессиональной 

терминологией. 

ПК 2.2. Варьировать изделия декоративно-прикладного и народного искусства с 

новыми технологическими и колористическими решениями. 

ПК 2.3. Составлять технологические карты исполнения изделий декоративно- 

прикладного и народного искусства. 

ПК 2.4. Использовать компьютерные технологии при реализации замысла в 

изготовлении изделия традиционно-прикладного искусства. 
 

1.5 Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы 

учебной дисциплины 

 
Максимальная учебная нагрузка обучающегося – 102 часа, в том числе: 

- обязательная аудиторная нагрузка – 68 часов, 

- самостоятельная работа обучающегося -34 часа. 



 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Количество 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 102 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 68 

в том числе:  

лекции 17 

практические занятия 56 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 34 

Итоговая аттестация в форме Дифф. зачета 6 семестр 3 курс 



2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 
Наименование разделов 

и тем 
Содержание учебного материала, лабораторные работы и 

практические занятия 
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Раздел 1. Введение. 

Тема 1. Общее 

понятие о 

информационных 

системах и 

технологиях в 

профессиональной 

деятельности. 

Содержание учебного материала 8  

Лекция. 1 

Принципы классификации компьютеров. Архитектура 

персонального компьютера. Основные характеристики 

системных блоков и мониторов. Классификация печатающих 

устройств. Периферийные устройства: сканеры, копиры, 

электронные планшеты, веб-камеры. 

Тема 2. Основные 

способы и подходы в 

освоении ПК. 

Содержание учебного материала 8  

Лекция. 1 

Классификация программного обеспечения. Базовое (системное) 

и прикладное программное обеспечение: назначение, состав и 

принципы использования. Понятие платформы программного 

обеспечения. Структура базового программного обеспечения. 

Программы - утилиты. Классификация и направления 

использования прикладного программного обеспечения. 

Раздел 2. Изучение 

способов создание и 

редактирование 

цифрового 

изображения. Тема 1. 

Способы 

редактирования 

растровой графики в 

графическом 

редакторе 

AdobePhotoshop. 

Содержание учебного материала 6  

Лекции 2 

Важными характеристиками растрового изображения. Цветовое 

пространство (цветовая модель). Разрешение изображения. 

Редактирование растровой графики с помощью растровых 

графических редакторов. Создание растровой графики 

фотоаппаратами, сканерами, непосредственно в растровом 

редакторе, а также путём экспорта из векторного редактора или в 

виде снимков экрана. Преимущества, недостатки, форматы 
растровой графики. 

Практическое занятие 8 

Основные способы работы и интерфейс. Изучение способов 

рисования с натуры при помощи графического планшета. 

Тема 2. Способы 

создания растровой 

Содержание учебного материала 10  

Практическое занятие  

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%BE%D0%B2%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%BC%D0%BE%D0%B4%D0%B5%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D1%80%D0%B5%D1%88%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_(%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D1%87%D0%B5%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%80%D0%B5%D0%B4%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BD%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D0%BA_%D1%8D%D0%BA%D1%80%D0%B0%D0%BD%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9F.D1.80.D0.B5.D0.B8.D0.BC.D1.83.D1.89.D0.B5.D1.81.D1.82.D0.B2.D0.B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9D.D0.B5.D0.B4.D0.BE.D1.81.D1.82.D0.B0.D1.82.D0.BA.D0.B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9D.D0.B5.D0.B4.D0.BE.D1.81.D1.82.D0.B0.D1.82.D0.BA.D0.B8


графики в 

графическом 

редакторе 

AdobePhotoshop. 

Редактирование фотографий, создание и вживление изображений 

в фотографию. Изучение основных приёмов фотомонтажа и 

ретуши. 

  

    

Тема 3. Векторная 

графика. Изучение 

графического 

редактора 

AdobeIllustrator, 

создание и 

редактирование 

объектов. 

Содержание учебного материала 10  

Лекции 2 

Преимущества векторного способа описания графики над 

растровой графикой. Фундаментальные недостатки векторной 

графики. Типичные примитивные объекты. Векторные операции. 

Некоторые редакторы векторной графики 

Практическое занятие 6 

Интерфейс AdobeIllustrator. Инструментарий, основные режимы 

работы. Создание графических элементов, точные параметры. 

Единицы измерения. Изменение параметров контура. Монтаж и 

упорядочивание объектов. 

Тема 4. Векторная 

графика. Изучение 

графического 

редактора 

AdobeIllustrator, 

создание простых 

трёхмерных объектов. 

Содержание учебного материала 8  

Практическое занятие  

 

Выравнивание объектов. Преобразования с объектами, 

трансформация. Понятие группы. Создание и обработка 

контуров. Палитра Pathfinder. Работа с цветом: цветовые модели, 

библиотеки цветов, цветовые палитры, создание и 

редактирование цветов. Градиент. 

Тема 5. Векторная 

графика. Изучение 

графического 

редактора 

AdobeIllustrator, 

создание векторной 

иллюстрации по 

фотографии. 

Содержание учебного материала 8  

Практическое занятие  

Способы создания объектов на основе кривых. Инструмент 
«Перо», редактирование кривых. Операции над контурами. 

Ручная трассировка. Атрибуты внешнего вида объектов. Стили, 

эффекты. Применение, создание, библиотеки стилей. Морфинг, 

превращение объектов. Создание векторной иллюстрации. 

 Итого: 68  
 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1 Требования к минимальному материально – техническому 

обеспечению 
Реализация учебной дисциплины требует наличия кабинета 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9F.D1.80.D0.B5.D0.B8.D0.BC.D1.83.D1.89.D0.B5.D1.81.D1.82.D0.B2.D0.B0_.D0.B2.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D0.BE.D0.B3.D0.BE_.D1.81.D0.BF.D0.BE.D1.81.D0.BE.D0.B1.D0.B0_.D0.BE.D0.BF.D0.B8.D1.81.D0.B0.D0.BD.D0.B8.D1.8F_.D0.B3.D1.80.D0.B0.D1.84.D0.B
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9F.D1.80.D0.B5.D0.B8.D0.BC.D1.83.D1.89.D0.B5.D1.81.D1.82.D0.B2.D0.B0_.D0.B2.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D0.BE.D0.B3.D0.BE_.D1.81.D0.BF.D0.BE.D1.81.D0.BE.D0.B1.D0.B0_.D0.BE.D0.BF.D0.B8.D1.81.D0.B0.D0.BD.D0.B8.D1.8F_.D0.B3.D1.80.D0.B0.D1.84.D0.B
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.A4.D1.83.D0.BD.D0.B4.D0.B0.D0.BC.D0.B5.D0.BD.D1.82.D0.B0.D0.BB.D1.8C.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BD.D0.B5.D0.B4.D0.BE.D1.81.D1.82.D0.B0.D1.82.D0.BA.D0.B8_.D0.B2.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D0.BE.D0.B9_.D0.B3.D1.80.D0.B0.D1.84.D0.B8.D0.BA.D0.B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.A4.D1.83.D0.BD.D0.B4.D0.B0.D0.BC.D0.B5.D0.BD.D1.82.D0.B0.D0.BB.D1.8C.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BD.D0.B5.D0.B4.D0.BE.D1.81.D1.82.D0.B0.D1.82.D0.BA.D0.B8_.D0.B2.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D0.BE.D0.B9_.D0.B3.D1.80.D0.B0.D1.84.D0.B8.D0.BA.D0.B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.A2.D0.B8.D0.BF.D0.B8.D1.87.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BF.D1.80.D0.B8.D0.BC.D0.B8.D1.82.D0.B8.D0.B2.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BE.D0.B1.D1.8A.D0.B5.D0.BA.D1.82.D1.8B
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.92.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BE.D0.BF.D0.B5.D1.80.D0.B0.D1.86.D0.B8.D0.B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.92.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D1.8B.D0.B5_.D0.BE.D0.BF.D0.B5.D1.80.D0.B0.D1.86.D0.B8.D0.B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%BE%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0#.D0.9D.D0.B5.D0.BA.D0.BE.D1.82.D0.BE.D1.80.D1.8B.D0.B5_.D1.80.D0.B5.D0.B4.D0.B0.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D1.8B_.D0.B2.D0.B5.D0.BA.D1.82.D0.BE.D1.80.D0.BD.D0.BE.D0.B9_.D0.B3.D1.80.D0.B0.D1.84.D0.B8.D0.BA.D0.B8


- рабочее место преподавателя; 

- информационно-коммуникативные средства: мультимедийные обучающие программы и 

электронные учебники по основным разделам; 

- технические средства обучения; 

- учебно-методический комплекс дисциплины; 

- учебно-методическая литература по дисциплине 

 

Технические средства обучения: 

- компьютер с лицензионным программным обеспечением и мультимедийный проектор. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий: 

 

Основная 

1. Леонтьев, В.П. Новейший самоучитель работы на компьютере / В.П. Леонтьев – М.: 

ОЛМА Медиа Групп, 2018. – 640 c. 

3. Михеева, Е.В. Практикум по информатике / Е.В. Михеева - М.: Академия, 2016. – 187 c. 

4. Могилев, А.В. Информатика / А.В. Могилев - М.: Академия, 2017. – 880 c. 

5. Сергеева, И.И. Информатика / И.И. Сергеева - М.: Форум-инфра-м, 2018. – 335 c. 

 

Дополнительная 

1. Кочетков Н.Н. Основы компьютерной графики. Компьютерное черчение на основе 

чертежно-графического редактора «Компас-график» для Windows (электронный вариант), 

Нижний Новгород, 2000 

2. Кудрявцев Е.М. оформление дипломных проектов на компьютере.-М.: ДМК Пресс,2006 

3. Преображенская Н.Г., Кучукова Т.В.,Дрягина В.Б. и др.,Черчение: учебник для 

учащихся общеобразовательных учреждений /под ред. Проф.Преображенской Н.Г.-.: 

Вентана-Граф,2007 

 

Интернет – ресурсы: 

 

1. http://www.ph4s.ru/book_pc_informatika.html / - Книги по информатике. 
2. thisispaper.com – сайт с работами в области дизайна. 
3. behance.com – сайт с данными о различных работах в области информационного и 

коммуникативного дизайна. 
 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в 

процессе проведения практических занятий, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий, исследований. 

Оценка качества освоения учебной программы включает текущий контроль успеваемости, 

аттестацию по итогам освоения дисциплины. 

Текущий контроль проводится в форме самостоятельных работ и т.д. 

Итоговая аттестация в форме Дифф. зачета  

Методическое обеспечение в виде, рубежного контроля, примерной тематики и 

содержания проверочных работ, заданий, отражено в приложении к Рабочей 

программе дисциплины. 

http://www.ph4s.ru/book_pc_informatika.html


 

 
 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы 

контроля и оценки 

результатов обучения 

1 2 

уметь: 

использовать программное обеспечение в профессиональной 

деятельности; 

уметь применять телекоммуникационные средства; 

знать: 

состав функций и возможности использования информационных 

и телекоммуникационных технологий в профессиональной 

деятельности. 

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, 

необходимой для постановки и решения профессиональных 

задач, профессионального и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные 

технологии для совершенствования профессиональной 

деятельности. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены 

технологий в профессиональной деятельности. 

ОК 11. Использовать умения и знания профильных 

учебных дисциплин федерального государственного 

образовательного стандарта среднего общего образования в 

профессиональной деятельности. 

 

ПК 1.2. Создавать художественно-графические проекты 

изделий декоративно-прикладного искусства индивидуального и 

интерьерного значения и воплощать их в материале. 

ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизировать 

подготовительный материал при проектировании изделий 

декоративно-прикладного искусства. 

ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с использованием 

различных графических средств и приемов. 

ПК 1.6. Самостоятельно разрабатывать колористические 

решения художественно-графических проектов изделий 

декоративно-прикладного и народного искусства. 

ПК 1.7. Владеть культурой устной и письменной речи, 

профессиональной терминологией. 

ПК 2.2. Варьировать изделия декоративно-прикладного и 

народного искусства с новыми технологическими и 

колористическими решениями. 

ПК 2.3. Составлять технологические карты исполнения 

изделий декоративно-прикладного и народного искусства. 

ПК 2.4. Использовать компьютерные технологии при 

реализации замысла в изготовлении изделия традиционно- 

прикладного искусства. 

 

 

Ведение конспекта, 

Проверочные работы 

текстовые задания, 

рефераты 

Дифференцированный 

зачет 

Опрос 
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